Mammor & doéttrar — att utforska kvinnlig identitet DRAMA

SUPER-
WOMAN

GOr sa har:

Superwoman ar en evolutionslek dar alla startar som amébor som myllrar omkring. De haller
upp sina hander vid sidan av ansiktet och formar dem till munnar som tuggar sig fram (som
Pac-Man) och sager “amoba, amdba, amdba ...” Nar man traffar en annan amaoba staller man
sig mitt emot varandra och gor sten-sax-pase en gang.

Den som vinner gar upp ett steg i evolutionen och blir en myrslok, dvs haller bada handerna
knutna framfor nasan och stracker da och da ut en arm likt en snabel och gor ett slurpljud —
det forestaller myrslokens langa tunga som tar smakryp.

Den som forlorar gar ner ett steg i evolutionskedjan och blir amdba igen pa jakt efter andra
amo6bor. Amoban maste nu traffa en annan amaoba for att fa géra sten-sax-pase pa nytt.

Nar myrsloken traffar en annan myrslok gor de sten-sax-pase, och den som vinner blir kanin.
Kaninen haller upp armarna over huvudet, béjer vaxelvis pa handlederna sa att de blir till
kanindron och sager “floffa, floffa, floffa...”

Ndasta steg i evolutionen ar grottmdnniska. Da kutar man med ryggen som en gammal
gumma, haller en hand pa ryggen och den andra framfor sig, h6jd med knuten nave och
“growlar” pa ut- och inandning - som ett ljudligt flas.

Sista steget ar Superwoman - man stracker pa sig, haller en hand rakt upp med knuten nave
och “flyger” runt i rummet och ropar: SUPERWOMAN!

Den som forst blir Superwoman har vunnit.

Observera: Nar man forlorar i sten-sax-pase halkar man alltid ner ett steg i kedjan och maste
traffa sin like for att fa tavla igen.

Ordningen ar alltsa som foljer: Améba — myrslok — kanin — grottmdnniska — Superwoman.
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